
Proposta da disciplina 
  

Nosso cotidiano é cada vez mais constituído por novas práticas de informação e 

comunicação (e-mails, listas, blogs, jornalismo online, webcams, chats, redes sociais, etc.) e 

por novos empreendimentos e grupos de interesse (cidades digitais, games, software livre, 

ciberativismo, cibertrabalho, arte digital,  etc). Nesse cenário sociotécnico chamado de 

“cibercultura” podemos verificar que:  

 

 Os meios informacionais unidirecionais (impressos, rádio, cinema e tv) baseados na 

transmissão perdem a força diante do crescimento da mídia interativa;  

 Deparamo-nos  cada vez mais com o crescimento das mídias sociais que liberam 

autoria, conectividade, compartilhamento, interlocução e colaboração;  

 Formar professores em sintonia  com a cibercultura significa prepará-los para incluir 

criticamente os cidadãos no atual cenário sociotécnico. 

 A sala de aula presencial e online baseada na pedagogia da transmissão encontra-se 

cada vez mais questionada.  
 

Essa formação se faz com a mobilização de competências para a construção de 

projetos pedagógicos que utilizam as tecnologias digitais em rede como potencializadoras da 

docência e da aprendizagem baseados em colaboração, cocriação, autorias e 

compartilhamento coletivo. 

Esta disciplina traz em sua prática o engajamento dos cursistas, lançando mão de 

interfaces (fórum, chat, wiki ,entre outras) para aí interagir, formar e educar em sintonia com 

a formação da cidadania em nosso tempo.  

 

Objetivos gerais  

 
 Compreender as dinâmicas e fenômenos da cibercultura. 

Compreender os potenciais das tecnologias digitais e dos ambientes virtuais de  

aprendizagem. 
 Arquitetar e planejar conteúdos e situações de aprendizagem em ambientes 

online. 
 Explorar diversas possibilidades educativas e comunicacionais da educação online 

em espaços multirreferenciais de aprendizagem. 
 Divulgar e discutir experiências, projetos e trabalhos utilizando as mídias digitais 

e redes sociais na formação de docentes e profissionais da educação.  

 Explorar  recursos de expressão, de comunicação e de colaboração dos 

ambientes online de aprendizagem.  

 
 


